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全球数字贸易博览会自2022年首届举办以来，已成功举办三届，并被连续两年写入国务院《政府工作报告》。

第三届数贸会于2024年9月25日至29日在杭州大会展中心成功举办。设置1个综合馆和8个特色产业馆，本届数

贸会坚持提升国际化、突出专业化、呈现数字化、彰显特色化、贴近大众化，进一步擦亮数贸会品牌。

123个国家、地区和
国际组织设展参会

超3万名专业客商
到场治谈合作

展览面积15.5万平方米

观展参会人数
超20万人次

200项权威榜单、行业报告、
规则标准、合作案例等成果

446项首发首秀展
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200000

446 200
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展会爆点

低空经济 机器人 未来医疗

智慧城市 丝路电商 AI+赛事

数字文娱

第三届数贸会
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第三届数贸会

展览展示精彩纷呈 数贸大会盛况空前

首发首秀硕果累累 贸易投资再创新高
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人工智能展区 丝路电商展区 数智出行展区 数据与金融展区

数字文娱展区 数字医疗展区 智慧城市展区 消费电子展区

“丝路电商日”活动 “数贸非洲日”活动 全球数字贸易法治论坛 数字赋能绿色发展产业对接会

数字人智辩大赛 县域商业创新发展交流活动 数字医疗健康产业对接会 低空经济新型技术与
产业发展对接会

第11届开发区对话500强活动 数字经济国际合作对接会 高标准经贸规则视野下
数字自贸区产业对接会

国际电子音乐节



第四届数贸会基本信息

大会主题：  数字贸易 商通全球

举办时间：  2025年9月25日-29日

展会地点：  杭州大会展中心

主办单位：  浙江省人民政府、中华人民共和国商务部

承办单位：  杭州市人民政府、浙江省商务厅、商务部外贸发展事务局

数字文娱展区

5# 数贸之夜
4# 数智出行展区

3# 数字文娱展区

2# 主题展区

1# 启动仪式

6A# 丝路电商展区6B# 智慧物流展区
        丝路电商展区

7A# 人工智能展区7B# 人工智能展区

8# 数字医疗展区
     智慧空间展区
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第四届数贸会基本信息
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数字文娱展区·目标定位

为全球数字文娱企业提供广阔
的市场拓展空间，助力企业突
破地域限制，开拓国际市场，
提升品牌知名度与市场份额。
通过精准的商贸配对服务，为
企业与潜在合作伙伴搭建高效
沟通桥梁，促进商务洽谈与交
易达成，降低交易成本，提高
交易效率。

市场拓展目标01
搭建数字文娱产业的国际交流
与合作平台，促进企业间资源
共享、优势互补，推动跨领域、
跨区域合作，形成产业协同发
展合力。
加强与国际组织、专业机构的
合作，引入先进理念与技术，
提升展区国际化水平，为产业
发展提供有力支持。

合作对接目标02
通过展示企业的创新成果与优
质产品，提升企业品牌在国际
市场的影响力与竞争力，树立
良好的品牌形象。
利用展会的宣传推广渠道，扩
大企业品牌曝光度，吸引更多
关注，为企业品牌建设提供有
力支撑。

品牌提升目标03

数字贸易带动全球创新

链、产业链和价值链加

速整合优化，正在成为经

济增长的新引擎、制度构

建的新高地，国际合作的

新领域。



05

数
字
文
娱
展
区

D
IG

ITL C
U

LTU
R

E &
 EN

TERTA
IN

M
EN

T ZO
N

E

主要展示数字技术赋能数字内容贸易，引领文化贸易创新发展，

打造 “创新融合-双向流通-全球协作” 三位一体的国际文化

交互平台。

馆情介绍
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文化产品进出口
展区

重点聚焦数字游戏、数字影视、数字动漫、数字音乐、数字文旅、数字国潮等数字内容

生态，展现数字内容和产品文化出海的新方向与新领域。

文娱技术展区
重点聚集文娱领域AIGC、VR/AR、元宇宙、虚拟现实、增强现实、全息投影等技术生

态，展现新技术在硬件、软件、互动等方面的落地应用与全新场景。

国际合作展区
重点聚焦IP孵化、运营、授权及衍生品开发的IP国际合作，展现数字文化产品在国际

进出口贸易领域的发展与合作。

展区规划
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展商构成

注:（部分历届参展企业）以上排名不分先后顺序

头部企业

汇聚了数字文娱领域具有深厚技术实力和创新成果的头部企业，展示

最新的产品、技术和解决方案。头部企业的参与提升了展区的影响力与

吸引力，为产业发展树立了标杆与示范。

新兴企业

吸引了在各自细分领域崭露头角的新兴企业，展示创新成果与潜力，寻

求合作伙伴与市场机会。新兴企业的参与为展区注入了新的活力与创

新元素，推动了产业的多元化发展。

多元化企业

展商涵盖数字游戏、影视动漫、数字音乐、数字文旅等多个领域，形成

了多元化的产业格局。多元化的企业构成丰富了展区的展示内容，促进

了不同领域间的交流与合作。
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展商荣誉

2024福布斯、赛迪数字贸易百强6家

第三届全球数字贸易博览会先锋奖（DT奖）5家

 数字人智辩大赛3家

卓越突破奖1家：艾珈AI+——华数集团

实力奖1家：莫小余——安吉飞天云动

优胜奖1家：奥义——数字章鱼

游戏科学           三七互娱           蓝色光标           横店影视           中南卡通           欢娱影视

金奖1家           游戏科学——《黑神话：悟空》

铜奖1家           中南卡通——METai视听译制平台

新锐奖5家       大有空间——Michael Jackson「无尽之梦」大型(致敬)虚拟

                          重庆永川大数据——一镜到底虚拟拍摄短片

                          浙江音乐学院——《光影丹青》沉浸式声景交互展

通过数贸会平台，赋能展商实现“展、会、赛”一体化生态



专业客商

行业企业代表

吸引了数字游戏、影 视 动
漫、数字音乐、数字书籍、
数字文旅等行业的企业代
表，具有明确的IP采购需求
或合作意向。
行业企业代表的参与促进
了产业内的交流与合作，推
动了企业间的资源共享与
优势互补。

政府团组与商协会

产品制造商与互联网运营企业

吸引了玩具、文具、服装、饰品、家居用品等周边产品制造
商，以及社交媒体、电商、内容出海等互联网运营企业。
产品制造商与互联网运营企业的参与促进了产业间的融合
与协同发展，为数字文娱产业的市场拓展提供了支持。

吸引了各地市政府团和相关
商协会，覆盖商务、文旅等有
关职能部门，为产业发展提供
政策支持与服务。
政府团组与商协会的参与提
升了展会的影响力与权威性，
为产业发展创造了良好的政
策环境。

精准对接——1V1商贸配对会，链接全球采购商与投资者

部分历届专业客商

观众组成
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第三届商贸配对回顾

客
商
数
量
与
来
源

商
贸
配
对
活
动

累计接待海外专业采购商
超过2000人

客商来源地
覆盖全球45余个国家和地区

完成1对1商贸配对活动场次
近800场

达成意向合作项目数量55个

采购意向金额突破3.6亿元

典型案例

杭州七月你好数字科技有限公司：场景化数字营销智慧解决方案现场成交金额达300万元。

安吉飞天云动科技有限公司：与西藏拜云信科、京津国际中心等达成VR内容制作与体验馆合作
意向金额达100万元。

广州筷子科技有限公司：成功吸引了200多位意向客户，为后续的市场拓展打下了坚实基础。

来自意大利的Maga Animation Studio与中南卡通就动画IP达成初步意向合作，意向合作金额
200万元。

来自马来西亚的AP Digital Media与天津芒狗动画就动漫IP达成80万元合作意向订单。
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数字文化贸易专委会

专委会概况

全球数字贸易博览会数字文化贸易专委会于第三届全球数字贸易博览会期间成立，该专委会旨在汇聚

全球数字文化贸易领域的精英，共同探讨数字文化贸易的发展趋势、政策导向、市场机遇与挑战，推动

形成共识与合作，为数字文化贸易的蓬勃发展注入新活力，推动文化贸易可持续发展。

年度计划

月度常规工作 每月整理全球数字文化产业的最新资讯、政策动态、技术进展等，通过数

贸会官方渠道发布。保持专委会与行业的紧密联系，提高专委会的信息更

新频率和曝光度。

组织各类专业活动不少于4场，包括研讨会、交流对接会等，促进企业间

资源共享、合作共赢，强化专委会在行业内的引领地位。
季度重点活动
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产业活动

专场推介会

路演发布 遴选优质内容IP、文旅等项目进行路演发布，帮助项目方提高曝光和知名

度、寻求各合作伙伴。

专为企业和行业设计的展示和交流平台，通过深度的行业分享、前沿技术

展示等环节，促进交流与合作，为行业发展注入新的活力。
专场推介

专题研讨会

专题研讨 围绕数字文娱、数字艺术、数字文旅等主题探讨行业的最新趋势、挑战与

机遇，为行业发展提供理论支持和实践指导。

以及N场体验活动……以及N场体验活动……
打造文化贸易重要平台
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产业活动

01.数字文旅类

赛事评比 

包括但不限于网游影视与文旅融合的创新项目或概念设计，

AI+文旅等，通过展览展示、推广宣传赋能文旅重点项目，实

现科技文旅融合高质量发展。

02.短视频、数字音乐类

包括但不限于网游影视与文旅融合的创新项目或概念设计，

AI+文旅等，通过展览展示、推广宣传赋能文旅重点项目，实

现科技文旅融合高质量发展。

03.电子竞技类

包括但不限于网游影视与文旅融合的创新项目或概念设计，

AI+文旅等，通过展览展示、推广宣传赋能文旅重点项目，实

现科技文旅融合高质量发展。
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营销宣传

活动传播力度空前

线上+线下360°全域推广资源，曝光量预估达8000W+

B+C端引流 海内外联动 沉淀拔高

......
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多元KOL触点引爆线上行业媒体亮点宣传

全方位推广矩阵 线下户外广告投放



企业参展政策

参展标准

参展政策及折扣

特装展位搭建形式与区别

1600元/m2（36m2起租) 16000元/个(9m2)

特装展位 标准展位

77折折
6月1日前

确定展位及合同

88折折
7月1日前

确定展位及合同

8.58.5折折
7月1日后

确定展位及合同

66折折
属于世界500强、中国民营企业500强、

全球数字贸易百强榜的企业

参展商自行搭建 会展集团整包服务

展商自行寻找搭建商并负责搭建

展商仅支付光地售卖费用
注：会展集团仍会提供展位运营服务

会展集团承包展位设计和搭建服务

展商需支付光地售卖+搭建费用

服务

费用

形式
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企业参展政策

权益清单

线
上
权
益

线
下
权
益

类别 权益内容 权益说明 标摊 特装
（自行搭建）

特装
（整包服务）

线上展位

企业墙露出

官方文章露出

新媒体宣传露出

展商服务

会刊露出

KOL/媒体打卡

现场舞台

精准买家匹配

驻场运维保障
服务

现场展位拍摄
（空镜+展会期间）

数贸会官网/小程序线上展位露出，包括logo+
企业及产品介绍，需由参展方自行上传

内容需由展商撰写提供，主办方可为您提供一次
文章分发曝光，发布账号为数贸会官方公众号

提供DT奖等数贸会官方重大活动资讯，协助展
商参加并争取更大宣传曝光

可提供品牌/产品宣传片，
供每日展区内舞台空档播片

布展和展期提供全程运维保障，及时解决断电、
断网等问题

布展和展期会有机核安排的专业摄影师
对全部展位进行拍摄

通过展会数据库和专业团队，为展商精准匹配
潜在买家，并提前安排一对一的商务洽谈

线上宣传长图/视频logo或产品露出，
发布账号为数贸会官网公众号、视频号，及其他

合作新媒体平台

KOL或媒体在展商展位打卡
并在新媒体平台进行发布推广 ，为展商增加

曝光度以及吸引更多流量

数贸会线下企业墙logo露出

数贸会会刊企业logo及介绍露出

更多海量权益，等您解锁......
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联系人

官方网址

方女士  +86-13735512521

刘先生  +86-17611480111

https://www.gdte.org.cn


